Leerlingenwijzer: Betalen en teruggeven

Groep: 4de-5de_gde [eerjaar
Competentie: Ik gebruik m.b.v. ICT
Domein: Wiskunde — metend rekenen
Doelen: MR 71, MR 72

Duur: 2X 25 minuten
Suggestie/tip:

wat doe ik ? Hoe doe ik het ?

1. Mijn naam iS:
Vandaag is het: ... VAR /i
Ik zet de computer en het scherm aan.

2. Ik ga naar de site www.ict-platform.be

H 3. Ik klik bij bovenbouw op ‘lk gebruik ICT

=

4. Ik klik bij ONTSPANNING op ‘educatieve spelletjes
(spelletjespleiny’.

ONTSPANNING

- Telescoopspel (uitvoeren) I
Chasm (denk- en strategiespel) I
n Educatieve spelletjes (spelletjesplein) - I

5. Ik klik op ‘14.Rekenen-geld’.

13. Rekenen - breuken

14. Rekenen - geld

15. Rekenen - tafels

6. Ik klik op het spel ‘Betaal gepast’.

Betaﬁal ge_p_ast *:';_.'_‘ =1 Level kiezend Noteer J‘& scorel
bedrsg neerieggen? [t
Level 2 ./ 10
Betaal gepast uitleg
Level 3 ./ 10
Level 4 ./ 10
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http://www.ict-platform.be/htm/OBschrijven.htm
http://www.ict-platform.be/

7. lk klik op het spel ‘Winkeltje spelen’.

winkeltje spelen % - Level kiezent Noteer Jje scovel

Geef de klant zijn :3!_ L]

wisselgeld | =
Level 2 / 10
Level 3 / 10
Level 4 / 10

8. Ik ben klaar, dus kan ik dit spelletje spelen

Kun jij sparen..?

{:-E = E

EI.II'DWi_iS l f_unn_mw

Eurowijs uitleg

Ik vond het leuk

Ik vond het niet zo leuk

lk heb iets

bijgeleerd:

Heb ik het goed

gedaan ?

lk vind:

De juf of

meester vindt:
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